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STACK // Erstellung einer Beispielaufgabe

* In dieser Anleitung wird erklart, wie STACK-Aufgaben erstellt werden kdnnen, in denen die Antwort
der Studierenden eine Zahl ist.
Dies geschieht anhand der folgenden Beispielaufgabe zur Addition von Dezimalzahlen:

Bitte addieren Sie: 0.1111 + 1.0005

Antwort:

* In dieser Anleitung werden dazu unter anderem der Eingabetyp ,,Numerisch® und verschiedene
Antwortiiberpriifungsmethoden gezeigt.

* Erstellen Sie zundchst eine neue STACK-Aufgabe und fiillen Sie das Feld ,,Fragetitel“ aus.

Hinweis: Wir empfehlen, vor dem Anschauen dieser Anleitung zundichst die Klickanleitung ,, Erstellung
einer Aufgabe“ durchzuarbeiten oder das gleichnamige Videotutorial zu schauen.



STACK // Aufgabenvariablen und Fragetext

* Erstellen Sie im Feld @ Aufgabenvariablen zunéchst je eine Variable fiir die beiden Zahlen, die addiert
werden sollen.
* Nennen Sie diese Variablen bspw. x1 und x2 und setzen sie sie auf die Werte ©.1111 und 1.0005.

* Erstellen Sie zuletzt noch eine Variable fiir die korrekte Losung der Aufgabe, die Sie bspw. ta nennen. Die
korrekte Antwort ist hier die Summe der beiden Zahlen, also x1+x2, was einem Wert von 1,1116 entspricht.

* Schreiben Sie dann den ® Fragetext der Aufgabe.

o Aufgabenvariablen (?) x1l: 0.1111;
X2: 1.0005;

ta: x1+4x2;
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Bitte addieren Sie: \( {@x1@}+{@x2@} \)

Antwort: [[input:ans1]] [[validation:ans1]]
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STACK // Bereich ,,Eingabe“

« Waihlen Sie im Bereich ,,Eingabe“ als @ Eingabetyp nun die Option ,,Numerisch“ aus und verwenden als
® Musterlosung die Variable, die Sie in den Aufgabenvariablen fiir die korrekte Antwort der Aufgabe angelegt

haben.
* Achten Sie zudem darauf, dass die Option © Verbiete FlieBkommazahlen auf ,Nein“ gesetzt ist.

v Eingabe: ans1
o Eingabetyp (2] Numerisch o 9 Verbiete FlieBkommazahlen @ Nein =
9 Musterl6sung (2] ta

* Der Eingabetyp ,,Numerisch® hat die Besonderheit, dass alle Ausdriicke, die Variablen enthalten, direkt in der
Validierung als ungiiltig markiert werden.



STACK // Bereich ,,Eingabe“: Zusatzliche Optionen (1)

Fiir Eingabefelder des Typs ,,Numerisch® gibt es einige @zusitzliche Optionen, mit denen Sie festlegen kénnen,
in welcher Form die Antwort vorliegen muss. Tut sie dies nicht, gibt es eine Fehlermeldung in der Validierung.

Beispiel: Mit dem Schliisselwort floatnum kann festgelegt werden, dass nur FlieBkommazahlen akzeptiert
werden. Ist die Antwort dann beispielsweise eine ganze Zahl, gibt es eine @ Fehlermeldung.

Eine vollstandige Liste der verfiigbaren zusatzlichen Optionen folgt auf der ndchsten Folie.

0 Zusatzliche Optionen (?) floathum

Bitte addieren Sie: 0.1111 + 1.0005

Antwort: |1

Ihre letzte Antwort wurde folgendermalen interpretiert:

1

9 Diese Antwort ist ungultig.Fir diese Eingabe wird eine FlieBkommazahl erwartet.




STACK // Bereich ,,Fingabe“: Zusatzliche Optionen (2)

Fiir Eingabefelder des Typs ,,Numerisch“ sind folgende Optionen verfiigbar. Wenn mehrere von ihnen gleichzeitig
verwendet werden sollen, dann kénnen sie mit Kommata getrennt in das Feld ,,Zusétzliche Optionen* eingetragen
werden.

floatnum Nur Dezimalzahlen sind giiltige Eingaben 1.5 wird akzeptiert, aber 1, 1/2 und pi nicht
intnum Nur ganze Zahlen sind giiltige Eingaben 1 wird akzeptiert, aber 1.5, 1/2 und pi nicht
rationalnum  Nur Briiche sind giiltige Fingaben 1/2 wird akzeptiert, aber 1, 1.5 und pi nicht

rationalized Nenner von vorkommenden Briichen diirfen sqrt(2) wird akzeptiert, aber 1/sqrt (2) nicht
keine irrationalen Zahlen enthalten

mindp:n und Festlegung einer Mindest- und/oder mindp:2 = mindestens zwei Stellen
maxdp:m Hochstzahl an Nachkommastellen maxdp : 4 = maximal vier Stellen
mindp:3, maxdp:3 = genau drei Stellen

minsf:n und Festlegung einer Mindest- und/oder S. 0.
maxsf:m Hochstzahl an signifikanten Stellen



STACK // Riickmeldebaum

* Im Riickmeldebaum kann als @SAns-Wert die Antwort der Studierenden (ans1) und als @ TAns-Wert die
korrekte Antwort (z. B. Variable ta) verwendet werden.

Knoten 1 ©  Beschreibung
Antwortlberprifung ¢ SAns ansT o
TAns ta 9 Test-Optionen

Feedback unterdriicken Nein =

9 NumAbsolute s

* Fiir Aufgaben mit Einheiten stehen mehrere eigene

- , ) N Num-GT
© Antwortiiberpriifungsmethoden zur Verfiigung, namlich ,,NumAbsolute®, | um
,NumRelative“, ,Num-GT*, ,Num-GTE®, ,,NumDecPlaces“, J Num-GTE
,2INumDecPlacesWrong®, ,,NumSigFigs®“ und ,,SigFigsStrict®“. NumAbsolute
* Auf den nachfolgenden Folien werden sie genauer erkldrt. NumDecPlaces

I NumDecPlacesWrong

NumRelative

NumSigFigs




STACK // Antwortiiberpriifungen (1)

»INumAbsolute“:
* Als @Test-Option muss eine absolute Toleranz festgelegt werden.
* Die Antwort wird als richtig gewertet, wenn sie um hochstens die angegebene Toleranz von TAns abweicht.

* Beispiel: Bei einer Test-Option von 0 .01 und einer korrekten Antwort von 1.1116 werden alle Antworten aus
dem Intervall [1.1116 — 0.01, 1.1116 + 0.01] = [1.1016, 1.1216] akzeptiert.

»INumRelative*:
e Als Test-Option muss eine relative Toleranz festgelegt werden.
* Die Antwort wird als richtig gewertet, wenn sie um hochstens das Produkt Toleranz*TAns von TAns abweicht.

* Beispiel: Bei einer relativen Toleranz von 0.1 und einer korrekten Antwort von 1.1116 werden alle Antworten
aus dem Intervall [1.1116 — 1.1116 - 0.1, 1.1116 + 1.1116 - 0.1] = [1.00044, 1.122276] akzeptiert.

Tipp: Sie konnen im Feld ,, Test-Optionen“ jeweils auch 0 Beschreibung
eintragen, wenn die Antwort der Studierenden genau mit
der Musterlosung tibereinstimmen soll.

Antwortliberprifung  NumAbsolute + SAns ansi

TAns ta Test-Optionen 0.01 o




STACK // Antwortiiberpriifungen (2)

»Num-GT“ und ,,Num-GTE “:

* Die Antwort wird als richtig gewertet, wenn sie groer ist als TAns (,,Num-GT*; ,,GT“ steht fiir ,,greater than®)
bzw. groler als oder gleich TAns (,,Num-GTE®; ,,GTE“ steht fiir ,,greater than or equal®).

* Beispiel: Bei einer korrekten Antwort von 1.1116 werden alle Antworten akzeptiert, die grofSer sind als 1.1116
(,,Num-GT*) bzw. grolier als oder gleich 1.1116.

* FEine Test-Option wird hier nicht benotigt.

»INumDecPlaces*:

* Als Test-Option muss eingetragen werden, auf wie viele Nachkommastellen genau die Antwort der Studierenden
sein muss.

* Die Antwort wird nur dann als richtig gewertet, wenn sie genau so viele Nachkommastellen hat, wie es als Test-
Option festgelegt wurde — unabhdngig davon, wie viele Nachkommastellen TAns besitzt.

* Beispiel: Bei einer korrekten Antwort von 1.1116 und Testoption 3 wird nur 1.112 als korrekte Antwort
akzeptiert (TAns auf drei Nachkommastellen gerundet).

* Hinweis: Wenn als Test-Option ein groSerer Wert verwendet wird als TAns Nachkommastellen hat, dann muss
die Antwort mit Nullen aufgefiillt werden (z. B. 1.5000, wenn TAns 1.5 und Test-Option 4 ist).



STACK // Antwortiiberpriifungen (3)

»NumDecPlacesWrong“:

* Die Antwort wird als richtig gewertet, wenn sie bis auf die Position des Dezimaltrennzeichens mit TAns
tibereinstimmt.

* Als Test-Option muss die gewiinschte Anzahl an signifikanten Stellen eingegeben werden, auf die die Antwort
ansonsten genau eingegeben werden muss.

* Beispiel: Wenn TAns einen Wert von 1.1116 hat, dann werden auch 111.16 und 0.011116 als richtige
Antworten akzeptiert, weil diese durch das Verschieben des Kommas in TAns erreicht werden konnen. Wenn
bspw. eine Test-Option von 3 verwendet wird, tiberpriift STACK nur die ersten drei signifikanten Stellen der
Antwort, d. h. es werden bspw. auch 1.11, 111.444 oder 0.01113 akzeptiert.

»SigFigsStrict“:
* Als Test-Option muss eine gewiinschte Anzahl an signifikanten Stellen eingegeben werden, die die Antwort
besitzen muss.

* STACK iiberpriift nur, ob die eingegebene Zahl so viele signifikante Stellen hat, wie es als Testoption festgelegt
wurde. Insbesondere wird der konkrete Wert nicht tiberpriift und nicht mit TAns verglichen.

 In der Regel wird ,,SigFigsStrict“ daher nicht als einzige Uberpriifung einer Antwort genutzt, sondern in
Kombination mit anderen Tests in separaten Knoten im Riickmeldebaum.
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STACK // Antwortiiberpriifungen (4)

» NumSigFigs“:
* Fiir die Test-Option gibt es hier zwei Moglichkeiten:
a) Anzahl der signifikanten Stellen, auf die die Losung genau angegeben werden muss (z. B. 3)

b) Liste mit zwei Zahlen [m, n], wobei die Antwort der Studierenden m signifikante Stellen enthalten muss,
aber nur die ersten n von ihnen auf Korrektheit iiberpriift werden (z. B. [4, 3])

* Beispiel zu a): Wenn TAns einen Wert von 1.1116 hat und die Test-Option 3 verwendet wird, dann wird
ausschlief8lich 1.11 als korrekte Antwort akzeptiert (TAns gerundet auf drei signifikante Stellen). 1.112 und
1.1116 (d. h. TAns selbst) hingegen besitzen zu viele signifikante Stellen und werden daher nicht akzeptiert.

* Beispiel zu b): Wenn TAns einen Wert von 1.1116 hat und die Test-Option [4, 3] verwendet wird, dann muss
die Antwort der Studierenden vier signifikante Stellen enthalten, aber nur auf drei signifikante Stellen genau
sein. Beispielsweise wird so 1.115 akzeptiert: Die Zahl enthdlt vier signifikante Stellen und die ersten drei von
ihnen sind korrekt.
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STACK // Andern des Dezimaltrennzeichens

* In STACK-Aufgaben miissen Studierende bei Dezimalzahlen standardmélSig einen Punkt als
Dezimaltrennzeichen verwenden, z. B. 1.5.

* Im Bereich ,,Optionen® kann iiber die Option @ Dezimaltrennzeichen eingestellt o Dezimaltrennzeichen ©
werden, dass Studierende stattdessen ein Komma verwenden miissen, z. B. 1, 5.

O

* Studierende miissen dann alle Dezimalzahlen mit einem Dezimalkomma eingeben, sonst gibt es eine
Fehlermeldung in der Validierung.

e Zudem muss iiberall, wo sonst ein Komma verwendet werden wiirde, ein Semikolon verwendet werden. Dies
betrifft Mengen (z. B. {1;2;3}), Listen (z. B. [1; 2; 3]) und Funktionen mit mehreren Argumenten (z. B.
Binomialkoeffizient: binomial(n; k)).

e Die Anderung der Option ,,Dezimaltrennzeichen® fiihrt nur zu einer Anderung der Anzeige und Eingabe von
Ausdriicken fiir Studierende. Bei der Erstellung von STACK-Aufgaben miissen alle CAS-Ausdriicke weiterhin
wie tiblich notiert werden.

Hinweis: Auch wenn die Notation mit einem Dezimalkomma hierzulande iiblich ist, sollte das Dezimaltrennzeichen
nicht um jeden Preis gedndert werden. Wenn Ihre Studierenden es bereits gewohnt sind, in STACK-Aufgaben einen
Dezimalpunkt zu verwenden, konnte diese Anderung sie verwirren. In jedem Fall sollte das verwendete Dezimal
trennzeichen innerhalb eines Kurses einheitlich gehandhabt werden.
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STACK // Moodle-Kurs ,, Tutorials STACK*

* Dort finden Sie Videotutorials, Beispielaufgaben, weitere Klickanleitungen und mehr

* Link: https://moodle.ruhr-uni-bochum.de/course/view.php?id=22225
* Passend zu dieser Klickanleitung empfehlen wir Thnen:
—  Videotutorial ,,STACK-Aufgaben mit numerischer Eingabe“

N Dashboard LEARN2Gether[d OpenRUB[Z & Support (@ Aa 1] Teilnehmer/in
[ P PP ]

N Alles einklappen

Tutorials zu STACK ﬁ

STACK ist ein Moodle-Fragetyp, mit dem sich geschlossene und offene digitale mathematische Aufgaben umsetzen lassen, die automatisch
ausgewertet werden. Dabei ist es mdglich, dass STACK Aufgabenstellungen zufillig generiert und den Lernenden ein differenziertes und

adaptives Feedback bereitstellt.

In den Abschnitten des Kurses werden unterschiedliche Aspekte des Fragetyps STACK in Form von Videotutorials und Beispielaufgaben vermittelt.
Zum Start empfehlen wir lhnen die Inhalte des Abschnitts "Einflihrung in STACK" und "Eine STACK-Aufgabe erstellen”, die Grundlagen vermitteln.

Die weiteren Abschnitte kénnen in beliebiger Reihenfolge bearbeitet werden. NER.SIT

STACK-Aufgaben mit numerischer Eingabe

Dieser Kurs ist komplett 6ffentlich und ohne Login zugéanglich. Um alle Funktionen uneingeschrankt nutzen zu kénnen, ist allerdings ein Account
fiir das Moodle der Ruhr-Universitat Bochum notwendig. Falls Sie noch keinen Account besitzen, kénnen Sie sich ber diesen Link kostenlos und
unkompliziert einen Account erstellen. Danach missen Sie sich noch in den Kurs einschreiben. Dies funktioniert unter diesem Link.
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