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STACK // Drag-and-drop-Aufgaben

* In dieser Anleitung wird erklart, wie STACK-Aufgaben erstellt werden kénnen, in denen die Studierenden
Elemente per Drag-and-drop verschieben miissen.
* So lassen sich beispielsweise Beweispuzzles und Zuordnungsaufgaben umsetzen.

* Wie STACK-Aufgaben mit solchen Funktionen erstellt werden konnen, wird im Folgenden an vier
Beispielaufgaben demonstriert. Dazu werden Vorlagen aus der STACK-Fragenbibliothek genutzt.

Hinweis: Wir empfehlen, vor dem Anschauen dieser Anleitung zundichst die Klickanleitungen ,, Erstellung einer
Aufgabe“ und im besten Fall ,,Die STACK Fragenbibliothek* sowie ,, Fragevarianten erstellen und
automatisiert testen“ durchzuarbeiten oder die gleichnamigen Videotutorials zu schauen.



STACK // Ubersicht iiber Beispielaufgaben (1)

Wie STACK-Aufgaben mit Drag-and-drop-Funktionen Grafiken erstellt werden konnen, wird im
Folgenden an diesen Beispielaufgaben demonstriert:

Beweisen Sie, dass es unendlich viele Primzahlen gibt.

1. ,Satz des Euklid (7] 2]

Beweispuzzle: Die Studierenden sollen beweisen, dass es unendlich viele Prim- — ssteten sietier e tosung Von her zihen

zahlen gibt. Dazu sind auf der rechen Seite dieses Bereichs verschiedene Be- S

weisschritte aufgefiihrt, die die Studierenden per Drag-and-drop auf die linke e

Seite ziehen und dort in die richtige Reihenfolge bringen sollen. E'mf:tfi:“:t':
Liste ist.

2. ,, Teilbarkeit durch 6 Geben i das Vorehen an um 2 besimmen,obde Zi = 150 durc

Auf der rechten Seite sind verschiedene Schritte zu finden, um zu tiberpriifen,
ob eine natiirliche Zahl durch 6 teilbar ist. Erneut sollen diese auf die linke

Seite gezogen und dort korrekt angeordnet werden. Die Besonderheit ist hier,
dass es zwei korrekte Losungen gibt: Es spielt keine Rolle, ob zuerst die Teil- -
barkeit durch 2 oder erst die Teilbarkeit durch 3 {iberpriift wird. b

e hon cai aina 7ahl

Erstellen Sie hier lhre Losung: Von hier ziehen:

Beides ist erfiillt, daher ist n.
durch 6 teilbar.
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STACK // Ubersicht iiber Beispielaufgaben (2)

3. ,,Quadratische Funktionen*

Hier sollen verschiedene Elemente kategorisiert werden: Fiir jede quadra-
tische Funktion sollen die Studierenden entscheiden, ob sie keine, eine
oder zwei reelle Nullstellen besitzt. Insbesondere ist die Antwort hier er-
neut nicht eindeutig, denn innerhalb der Kategorien kénnen die Funktio-
nen in beliebiger Reihenfolge angeordnet werden.

4. ,,Dezimalzahlen und Briiche“

Auch hier gibt es mehrere Spalten, nur ist hier die Reihenfolge der Ele-
mente innerhalb der Spalten ebenfalls relevant. Es geht hier darum, dass
in jeder Zeile die gleiche Zahl in unterschiedlichen Schreibweisen ange-
ordnet wird, beispielsweise konnen ganz links die Dezimalzahlen 3,6 und
7,75 platziert werden. Die korrekte Antwort ist hier eindeutig bis auf
Vertauschen der beiden Zeilen.

Ordnen Sie die quadratischen Funktionen in die linken Spalten ein, je
nachdem, wie viele reelle Nullstellen sie besitzen.

Keine Eine Zwel
Nullstellen Nullstelle Nullstellen

Von hier ziehen:

3x? —5r — 8
4z + 4z + 1

2 _+»_AR

Verschieben Sie die Elemente, um den Zahlen ihre anderen Schreibweisen
zuzuordnen.

Dezimalzahl Bruch Gemischter Von hier ziehen:

Bruch




STACK // Anderung des Texteditors

* Fiir die Dropdown-Anwendungen ist der in Moodle standardmaRig eingestellte Texteditor ,, TinyMCE“
nicht geeignet.

« Andern Sie zu Beginn der Aufgabenerstellung daher den Texteditor in den Moodle-Einstellungen.

« Klicken Sie dazu oben rechts auf @Ihr Moodle-Profilfoto oder Ihre Initialen, dann auf
@ Einstellungen und schlieflich auf © Texteditor wihlen. Wihlen Sie dann die Option ,,Einfacher
Text*“ aus der Liste aus und speichern Sie die Anderungen®.

Einstellungen @) Texteditor wahlen
0 Texteditor () Einfacher Text #

e si ; Nutzerkonto .
Sie sind angemeldet als Anderungen speichern

Profil bearbeiten

Kennwort dndern
Profil

Sprache wahlen Hinweis: Der Texteditor wird so bis auf Widerruf gedindert.

F instell . ¥
Bewertungen T:;:‘di'gf;:ren Wenn Sie nach der Aufgabenerstellung fiir andere Moodle-
Ka'fnder | — Inhalte wieder den urspriinglichen Texteditor verwenden
Meine Dateien Inhaltsspeicher einstellen mochten, konnen Sie die Wahl des Texteditor tiber den gleichen

Mitteilungen .. .
Einstellungen ]9 ° _ Weg zurtick dndern. .
Systemnachrichten @

Rolle wechseln ...
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STACK // Laden der Vorlagen aus der STACK-Fragenbibliothek

» Erstellen Sie zundchst eine neue STACK-Aufgabe und klicken Sie direkt unterhalb des Felds ,,Fragetitel“
auf @STACK Fragenbibliothek.

« Waihlen Sie nun die ® Kategorie Ihrer Moodle-Fragensammlung aus, in die Sie die Vorlagen fiir die Drag-
and-drop-Aufgaben importieren méchten.

 Offnen Sie dann den Ordner ,,Doc-Examples® der STACK-Fragenbibliothek, klicken auf die ® Aufgabe
»Parsons-1-minimal“ und schlief8lich auf @ Importieren.

* Wiederholen Sie dies mit den Aufgaben ,,Parsons-2-Interchangable-order®, ,,Drag_and_drop-1-grouping“
und ,,Drag_and_drop-2-Grid®.

Wl _dILUIUS~REITCSIICI

_ B8 Doc-Examples
Fragetitel (1]

B Authoring-Docs

o !STACK Fragenbibliothekb STACK Dokumentation | Community-Website B D-L-distancexml

B Drag_and_drop-1-grouping.xml

Fragen werden in folgende Kategorie importiert:

9 Drag-and-drop s
e Importieren  Ordner importieren

B Drag_and_drop-2-Grid.xml

|

Drag_and_drop-3-Grid_with_index.xml

wr

Drag_and_drop-4-Using-images.xml

§ GeoGebra.xml

Parsons-1-minimal.xml

@
-
D




Aufgabe 1

,Satz des Euklid“




STACK // Aufgabe 1: Fragetitel und Aufgabenvariablen (1)

* Navigieren Sie in Threr Moodle-Fragensammlung zur soeben importierten Aufgabe ,,Parsons proofs 1- Minimal“
und 6ffnen Sie sie im Bearbeitungsmodus.

« Andern Sie nun den Fragetitel der Aufgabe, zum Beispiel zu ,,Satz des Euklid*.

* In den @Aufgabenvariablen sehen Sie eine Variable proof_steps, die im Folgenden angepasst wird. Dies ist
eine Liste mit den einzelnen Elementen (also Beweisschritten), die beim Offnen der Aufgabe auf der rechten Seite
zu sehen sein und schliefflich von den Studierenden verschoben werden sollen.

* Jedes dieser Elemente wird durch eine Unterliste definiert, deren erstes Element eine eindeutige Bezeichnung des
Beweisschritts sein muss. Diese miissen alle unterschiedlich sein, kénnen sonst aber beliebig gewdhlt werden.

e Dahinter wird dann jeweils der Text notiert, den die Studierenden sehen sollen. Dabei kénnen auch LaTeX-
Formeln verwendet werden (mit der Besonderheit, dass an jeder Stelle, wo sonst ein Backslash verwendet werden
wiirde, zwei Backslashs benotigt werden, z. B. \\ (\\sqrt{2}\\) statt A \sgrt{23})).

0 Aufgabenvariablen @ /*import parsons' code library*/
stack_include("contribl://prooflib.mac");

/*Steps of proof*/
proof steps: [
["assume", "Assume, for a contradiction, that \\(\\log 2(3)\

\) is rational."],
["defn_rat", "Then \\(\\log_2(3) = \\frac{p}{q}>@\\) where
"1, -

rm. i A 11 ny A\ _/ LWL W § o | L 4 AN AL AN 2 L=




STACK // Aufgabe 1: Aufgabenvariablen (2)

» Fiigen Sie in der Variable proof_steps die einzelnen Schritte fiir den Beweis des Satzes von Euklid ein,
zum Beispiel so (Tipp: Als Bezeichnungen der Schritte konnen auch einfach Zahlen verwendet werden):

proof_steps: [
["1", "Angenommen, es gibt nur endlich viele Primzahlen \\(p_1, p_2, \\ldots, p_n\\)."],
["2", "Betrachte die Zahl \\(Q = p_1 \\cdot p_2 \\cdots p_n+1\\)."],
["3", "Keine der Primzahlen \\(p_i\\) teilt \\(Q\\), denn bei Division bleibt immer Rest 1."],
["4", "Also ist entweder \\(Q\\) selbst prim oder hat einen Primfaktor, der nicht in der Liste
ist."],
["5", "Dies widerspricht der Annahme, dass alle Primzahlen aufgezahlt sind."],
["6", "Daher gibt es unendlich viele Primzahlen."]

17
* Damit die Beweisschritte den Studierenden nicht immer in der gleichen Reihenfolge angezeigt werden (die

Elemente insbesondere auch nicht bereits in der korrekten Reihenfolge zu sehen sind) ist es sinnvoll, noch die
Funktion random_permutation anzuwenden und die einzelnen Beweisschritte somit zuféllig zu permutieren:

proof_steps: random_permutation(proof_steps);

» Passen Sie zuletzt noch die Variable ta fiir die Musterlésung der Aufgabe an. Hier miissen die Bezeichnungen
der Beweisschritte (hier: die Zahlen in Anfiihrungszeichen), in der korrekten Reihenfolge angegeben werden:

ta: prOOf("j.", ||2||’ ||3|l, |l4|l, |l5|l, Il6ll);



STACK // Aufgabe 1: Fragetext

* Passen Sie im Feld @ Fragetext die Aufgabenstellung der Aufgabe an.

* Da der ,Einfacher Text“-Texteditor von Moodle verwendet wird, muss hier mit HTML gearbeitet werden. Wenn
Sie den Aufgabentext zwischen die vorhandenen <p>-Tags einfiigen, wird dieser in einem eigenen Absatz
angezeigt (eine Ubersicht iiber die wichtigsten HTML-Befehle finden Sie auf der nichsten Folie), zum Beispiel
SO:

<p>Beweisen Sie, dass es unendlich viele Primzahlen gibt.</p>

* Darunter befindet sich ein sogenannter @ Parsons-Block, mit dessen Hilfe der Drag-and-drop-Bereich im
Fragetext realisiert wird. Im 6ffnenden Tag ist zu sehen, dass der Block mit dem Eingabefeld ,,ans1“ verkniipft
ist. Hier miissen keine Anderungen vorgenommen werden, da alles bereits korrekt konfiguriert ist.

Hinweis: Der Name ,,Parsons

o Fragetext 0 0 <p>Beweisen Sie, dass es unendlich viele Primzahlen gibt.</p> kommt daher, dass Aufgaben, in
<p3{l[parsons input="ans1"]] {# parsons_encode(proof_steps) #} [[/parsons ]]k/ denen Fragmente in eine I”iChtige
p> Reihenfolge gebracht werden miissen,

<p>[linput:ans1]] [[validation:ans1]] </p> vor allem im Kontext von Informatik
#|  und Programmierung hdufig
,, Parsons-Probleme“ genannt

werden.

10

HTML-Format =




STACK // Exkurs: Ubersicht iiber die wichtigsten HTML-Befehle

HTML-Befehl

<p>Text</p>
<br>
<b>Text</b>
<i>Text</i>
<u>Text</u>
<del>Text</del>

<hr>

<hi>Uberschrift</h1>

<h6>Uberschrift</h6>
<a href="https://example.org">Text</a>

<!-- Kommentar -->

<span style="color:red">Text</span>

Text erscheint in eigenem Absatz
Zeilenumbruch

Text wird fett gesetzt

Text wird kursiv gesetzt

Text wird unterstrichen

Text wird durchgestrichen

Horizontale Linie

Uberschriften auf verschiedenen
Ebenen

Einfiigen eines Hyperlinks
Kommentar (Text wird nicht angezeigt)

Farbiger Text (hier: rot)

11



STACK // Aufgabe 1: Aufgabenbeschreibung, Aufgabenhinweis und
Bereich ,,Fingabe“

« Passen Sie den Eintrag im Feld ,,Aufgabenbeschreibung® an oder entfernen Sie ihn ganz. Das Feld ist ohnehin
nur fiir interne Zwecke und sein Inhalt wird den Studierenden nicht angezeigt.

 Im Feld ,,Aufgabenhinweis® kann der bereits eingetragene Wert {@ map(first, proof_steps) @}
beibehalten werden.

« Im Bereich @Eingabe miissen ebenfalls keine Anderungen vorgenommen werden. Hier ist als Musterldsung
[ta, proof_steps] eingetragen und als Eingabetyp die Option ,,Parsons“ — ein Eingabetyp eigens fiir Drag-

and-drop-Aufgaben — ausgewdbhlt.

0O . Eingabe: ans1

Eingabetyp (2) Parsons

L1

Musterlésung © [ta, proof_steps]

12



STACK // Aufgabe 1: Riickmeldebaum

«  Auch im Riickmeldebaum miissen keine Anderungen vorgenommen werden.

* Hier ist allerdings interessant zu wissen, dass in den Feedbackvariablen eine Variable pd definiert wird, die eine
Art Distanz zwischen der Antwort der Studierenden und der korrekten Losung ist.

* Im einzigen Knoten des Riickmeldebaums wird iiberpriift, ob dieser Wert 0 ist, das heilSt die Antwort exakt mit
der korrekten Antwort iibereinstimmit.

* Die Funktion proof_assessment_display, die im @ Feedbacktext fiir den Fall einer falschen Antwort

verwendet wird, sorgt dafiir, dass an dieser Stelle eine @ Ubersicht dariiber angezeigt wird, welche Elemente
richtig und welche nicht richtig angeordnet wurden.
9 X Falsche Antwort.

. . . v e . . . . . . Angenommen, es gibt nur endlich viele Primzahlen v
Hinweis: Es ist moglich, in einem weiteren Knoten zu tiberprtifen, ob die D Dos .
Distanz pd bspw. 1 ist. Dies wdre dann der Fall, wenn nur zwei Beweis- el e T () — i o e e L v
schritte vertauscht sind. Die Studierenden konnten dann Teilpunkte erhalten. Keine der Primzahlen p; teilt Q, denn bei Division bleibt v/
immer Rest 1.
Dies widerspricht der Annahme, dass alle Primzahlen J

aufgezahlt sind.

o Knoten 1 FALSCH @& {@proof_assessment_display(saa, proof_steps)@}
Feedback

Also ist entweder () selbst prim oder hat einen Primfaktor, 4*
der nicht in der Liste ist.

Daher gibt es unendlich viele Primzahlen. v

HRW
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STACK // Aufgabe 1: Standard-Feedback anpassen

Offnen Sie zuletzt noch den Bereich ,,Optionen® und betrachten Sie dort die Felder fiir das @ Standard-Feedback.

Da die Fragen aus der STACK-Fragenbibliothek englischsprachig sind, sind auch diese Texte auf Englisch. Andern
Sie die Texte daher auf die standardmaRligen deutschen Texte (siehe Screenshot).

o Standard Feedback fiir
richtige Antworten

Standard Feedback fir
teilweise richtige
Antworten

Standard Feedback fir
falsche Antworten

<p><i class="fa fa-check"> </i> Richtige Antwort, gut gemacht!</p>

O

HTML-Format

<p><i class="fa fa-adjust"> </i> |lhre Antwort ist teilweise korrekt.</p>

O

HTML-Format

<p><i class="fa fa-times"> </i> Falsche Antwort.</p>

HTML-Format =

14



Aufgabe 2

,, Teilbarkeit durch 6




STACK // Aufgabe 2: Fragetitel und Aufgabenvariablen

* Navigieren Sie in Threr Moodle-Fragensammlung zur importierten Aufgabe ,,parsons proof 2-Interchangable
order und o6ffnen Sie sie im Bearbeitungsmodus. Andern Sie erneut den Fragetitel der Aufgabe, zum Beispiel zu
,, Teilbarkeit durch 6.

* Tragen Sie in der Variable proof_steps erneut Ihre eigenen Schritte ein, zum Beispiel:

proof_steps: [
["1", "Gegeben sei eine Zahl \\(n=90\\). Wir wollen priufen, ob \\(n\\) durch 6 teilbar ist."],
["2a", "Prife, ob \\(n\\) durch 2 teilbar ist (d. h. \\(n\\) ist gerade."],
["3a", "Es gilt: \\(n = 2 \\cdot 45\\), daher ist \\(n\\) durch 2 teilbar."],
["2b", "Prife, ob \\(n\\) durch 3 teilbar ist (d. h. Quersumme von \\(n\\) ist durch 3
teilbar)."],
["3b", "Es gilt: \\(n = 3 \\cdot 30\\), daher ist \\(n\\) durch 3 teilbar."],
["4", "Beides ist erfullt, daher ist \\(n\\) durch 6 teilbar."]

17

* Zur Erinnerung: Bei dieser Aufgabe ist die korrekte Reihenfolge der Schritte nicht eindeutig, weil entweder zuerst
die Teilbarkeit durch 2 (Schritte 2a und 3a) oder die Teilbarkeit durch 3 (Schritte 2b und 3b) {iberpriift werden
kann. Dies muss in der Variable ta fiir die korrekte Antwort beriicksichtigt werden (siehe nachste Folie).

16



STACK // Aufgabe 2: Aufgabenvariablen — Musterlésung der Aufgabe

* In der Variable ta wird aktuell noch die Funktion proof_iff verwendet, mit zwei Beweisen (oder besser gesagt
Teilbeweisen) als Argumenten, also nach folgendem Schema: ta: proof_iff( proof(..), proof(..) );
Das bedeutet, dass die Schritte innerhalb der beiden Teilbeweise genau so angeordnet werden miissen, wie es hier
notiert ist, aber es egal ist, ob erst der erste oder erst der zweite Teilbeweis folgt.

» Fiir die Aufgabe zur Teilbarkeit durch 6 sind die Anforderungen dhnlich, aber entsprechen nicht ganz der Situation
aus der Vorlage: Die Studierenden miissen unbedingt mit Schritt 1 beginnen und erst dann ist es egal, ob sie mit
den Schritten 2a und 3a oder mit 2b und 3b fortfahren (dies bewirkt die Funktion proof_c, s. u.). Zum Schluss

muss dann unbedingt Schritt 4 folgen. Diese Anforderungen konnen wie folgt abgebildet werden:

ta: proof("1", proof_c(proof("2a","3a"), proof("2b","3b")), "4" );

« Unterhalb von ta findet sich eine Variable wa. Dies ist eine beliebige falsche Antwort, die nur fiir einen Testfall
benotigt wird (siehe Klickanleitung und Video ,,Fragevarianten erstellen und automatisiert testen®). Konstruieren
Sie hier eine beliebige falsche Antwort, zum Beispiel:

wa: proof("4", proof_c(proof("2a","3a"), proof("2b","3b")), "1" );

* Darunter gibt es noch eine Variable tal: Mithilfe der Funktion proof_alternatives wird aus der Variable ta

eine Liste mit alle korrekten Antworten bestimmt. Diese Variable muss nicht angepasst werden, ebenso wie die
Variable tas, die diese Liste noch in eine andere Form umwandelt.
17



STACK // Aufgabe 2: Weitere Felder

e Andern Sie im Fragetext wieder die Aufgabenstellung, zum Beispiel: ,, Geben Sie das Vorgehen an um zu
bestimmen, ob die Zahl \(n=90\) durch \(6\) teilbar ist.

* Der Rest des Felds ,,Fragetext“ inklusive des Parsons-Blocks kann unverandert bleiben.

* In der Vorlage ist im Feld ,,Allgemeines Feedback* ein kurzer englischsprachiger Text eingetragen, in dem die
Studierenden darauf aufmerksam gemacht werden, dass die Aufgabe zwei verschiedene Losungen besitzt. Diesen
Text kann iibersetzt und angepasst werden (siehe @).

* Passen Sie erneut die Aufgabenbeschreibung an oder entfernen Sie sie.

e Im Feld ,,Aufgabenhinweis“ und im Bereich ,,Eingabe“ miissen keine Anderungen im Vergleich zur Vorlage
vorgenommen werden. Auch der Riickmeldebaum ist bereits korrekt vorkonfiguriert und kann ggf. noch durch
weitere Knoten ergianzt werden.

« Andern Sie analog zur ersten Beispielaufgabe das Standard-Feedback im Abschnitt ,,Optionen* (siehe Folie 14).

0 Allgemeines Feedback @ Hier sehen Sie das Vorgehen strukturiert aufgeschrieben:
{@proof_display(tal[2], proof_steps)@}
Beachten Sie, dass Sie zuerst die Teilbarkeit durch 2 oder die Teilbarkeit durch 3 tberprifen
kdnnen, daher besitzt die Aufgabe zwei mégliche Losungen:
<table><tr>
<td> <div class="proof">{@proof_display_para(tal[1], proof_steps)@}</div> </td>
<td> <div class="proof">{@proof_display_para(tal[2], proof_steps)@}</div> </td>
</tr></table>
Erkennen Sie den Unterschied zwischen den beiden Lésungen?




STACK // Aufgabe 2: Randomisierung der Aufgabe

 Um anstatt des festen Werts von 90 eine randomisierte Zahl zu verwenden, erstellen Sie zundchst eine
entsprechende Aufgabenvariable, zum Beispiel n: rand_with_step(12*6, 26*6, 6);

e Nun muss der feste Wert 90 iiberall durch die neue Variable n ersetzt werden. Dazu gehoren auch die Schritte 1, 3a
und 3b in der Variable proof_steps. Verwenden Sie dazu die Funktion sconcat (@, ®, ©®), mit der in Maxima
mehrere Zeichenketten wie @, ® und © zusammengefiigt werden kénnen:

proof_steps: [ o 9

["1", sconcat({'Gegeben sei eine Zahl \\(n=", "\\). Wir wollen prifen, ob \\(n\\) durch 6
teilbar ist.")],

["2a", "Prife, ob \\(n\\) durch 2 teilbar ist (d. h. \\(n\\) ist gerade."],

["3a", sconcat("Es gilt: \\(n = 2 \\cdot", n/2, "\\), daher ist \\(n\\) durch 2 teilbar.")],

["2b", "Prife, ob \\(n\\) durch 3 teilbar ist (d. h. Quersumme von \\(n\\) ist durch 3
teilbar)."],

["3b", sconcat("Es gilt: \\(n = 3 \\cdot", n/3, "\\), daher ist \\(n\\) durch 3 teilbar.")],

["4", "Beides ist erfullt, daher ist \\(n\\) durch 6 teilbar."]

17
* Verwenden Sie n im Fragetext, also so: ,,Geben Sie das Vorgehen an um zu bestimmen, ob die Zahl \(n={@n@}\)
durch \(6)) teilbar ist.

* Erwdhnen Sie n auch im Feld ,,Aufgabenhinweis, damit STACK es als verschiedene Varianten der Aufgabe
betrachtet, wenn die Aufgabenstellung verschiedene Werte fiir n beinhaltet, z. B. {@ map(first,
proof_steps) @}, \(n={@n@}\). Erstellen Sie dann neue Fragevarianten.

19



Aufgabe 3

,,Quadratische Funktionen




STACK // Aufgabe 3: Fragetitel und Aufgabenvariablen

* Navigieren Sie in Threr Moodle-Fragensammlung zur importierten Aufgabe ,,Drag and drop - 1 - grouping
example® und 6ffnen Sie sie im Bearbeitungsmodus. Andern Sie erneut den Fragetitel der Aufgabe, zum Beispiel
zu ,,Quadratische Funktionen®.

* Die Aufgabenvariable, in der die zu sortierenden Elemente definiert werden, heif3t in dieser Vorlage nicht
preof—steps, sondern steps. Fiigen Sie dort wieder Thre eigenen Inhalte ein, zum Beispiel:

steps : [
["1", "\\(xA2 + x + 1\\)"],
["2", "\\(2xA2 + 3x + 5\\)"],
["3", "\\(xA2 - 2x + 1\\)"],
["4", "\\(4xA2 + 4x + 1\\)"],
["5", "\\(x72 - x - 6\\)"],
["6", "\\(3xA2 - 5x - 8\\)"]

17

* Wichtig ist als ndchstes die Variable headers. Hier werden die @ Spalteniiberschriften definiert. Ersetzen Sie die

Eintrdge aus der Vorlage wie folgt:

o Aufgabenvariablen @ /*Categories to drag to, can be changed*/

headers: [
headers: [

"Keine Nullstellen", "eine Nullstellen
"Eine NU-L-LSte-L-Le"/ "Eine Nullstelle",
"Zwel Nullstellen,, "Zwei Nullstellen”

Y

21




STACK // Aufgabe 3: Aufgabenvariablen — Musterlésung der Aufgabe

* Bei diesem Aufgabentyp besteht die Musterlésung ta aus einer Unterliste pro Spalte.

entsprechenden Kategorien sortiert werden sollen:

ta: [,[, gy — Gehoren in Spalte 1 (keine Nullstellen)
["3", "g"] ' —> Gehoren in Spalte 2 (eine Nullstelle)
n 5 n , n n
1; [ I— Gehoren in Spalte 3 (zwei Nullstellen)

» Konstruieren Sie wie bei der vorherigen Beispielaufgabe in der Variable wa wieder eine falsche Antwort. Diese
wird wieder nur fiir einen vorkonfigurierten Testfall benotigt. Beispiel:

wa: [
[l|1l|, l|3l|],
[l|2l|, l|5l|],
[l|4l|, "6”]

1;

In diesen Unterlisten miissen die Bezeichnungen der Elemente eingefiigt werden, die von den Studierenden in die

22



STACK // Aufgabe 3: Weitere Felder

« Andern Sie im Fragetext wieder die Aufgabenstellung, zum Beispiel: ,, Ordnen Sie die quadratischen Funktionen
in die linken Spalten ein, je nachdem, wie viele reelle Nullstellen sie besitzen. “

° Der Rest des FEIdS ,,FragEtEXt“ inklusive dES Fragetext @ © <p>0Ordnen Sie die quadratischen Funktionen in die linken Spalten
Parsons-Blocks kann erneut unveréindert bleiben. ein, je nachdem, wie viele reelle Nullstellan sie besitzen.</p>
.. . . [[parsons input="ans‘l"]o

Nur wenn Sie in den Aufgabenvariablen eine {
andere Zahl an Spalten als 3 festgelegt haben, "steps" : {#match_encode(steps)#,

. _ . "headers" : {#headers#
miissen Sie im 6ffnenden Tag des Parsons-Blocks : caders: {headersty
noch den Wert des @ columns-Attributs [[/parsons]]

<p>[[input:ans1]] [[validation:ans1]]</p>

entsprechend anpassen.

* Passen Sie erneut die Aufgabenbeschreibung an oder entfernen Sie sie.

e Im Feld ,,Aufgabenhinweis* und im Bereich , Eingabe“ miissen keine Anderungen im Vergleich zur Vorlage
vorgenommen werden. Nur im Fall, dass Sie die Anzahl der Spalten verandert haben, miissen Sie im Feld
@ Musterléosung der Wert 3 auf die tatsdchliche Spaltenanzahl dndern. 9 Musterlosung @ | [ta, steps, 3] ‘

* Auch der Riickmeldebaum kann unverdndert aus der Vorlage (ibernommen werden.
« Andern Sie analog zur ersten Beispielaufgabe das Standard-Feedback im Abschnitt ,,Optionen* (siehe Folie 14).

Hinweis: Im Riickmeldebaum wird diesmal keine Distanz zwischen der Antwort der Studierenden und einer korrekten
Losung bestimmt. Stattdessen werden im Feld ,,Feedback-Variablen“ Variablen sans bzw. tans erstellt und im

einzigen Knoten miteinander verglichen. 23



Autgabe 4

,Dezimalzahlen und Briiche*




STACK // Aufgabe 4: Fragetitel und Aufgabenvariablen

* Navigieren Sie in Threr Moodle-Fragensammlung zur importierten Aufgabe ,,Drag and drop -2- Grid“ und 6ffnen
Sie sie im Bearbeitungsmodus. Andern Sie erneut den Fragetitel der Aufgabe, zum Beispiel zu ,,Dezimalzahlen
und Briiche®.

* Analog zur dritten Beispielaufgabe heilst die Aufgabenvariable, in der die zu sortierenden Elemente definiert
werden, steps. Fiigen Sie dort wieder Ihre eigenen Inhalte ein, zum Beispiel:

steps : [
["d1", "N\\(7,\\!75\\)"],
["b1", "\\(\\frac{31}{4}\\)"],
["g1", "\\(7\\frac{3}{4}\\)"],
["d2", "N\\(3,\\!6\\)"],
["b2", "\\(\\frac{18}{5}\\)"],
["g2", "\\(3\\frac{3}{5}\\)"]
17

« Fiigen Sie erneut in der Variable headers die Spalteniiberschriften ein:

headers: [
"Dezimalzahl",
"Bruch",
"Gemischter Bruch,,

1;



STACK // Aufgabe 4: Aufgabenvariablen — Musterlésung der Aufgabe

Ahnlich wie in der dritten Beispielaufgabe besteht die Musterlésung ta auch hier aus einer Unterliste pro Spalte.
Erneut miissen in den Unterlisten die Bezeichnungen der Elemente eingefiigt werden, die von den Studierenden in

die entsprechenden Kategorien sortiert werden sollen. Wichtig ist diesmal auch die Reihenfolge der Elemente
innerhalb der Unterlisten:

ta: [
[l|d1l|,
[l|b1l|,
["gj.",
1,

Diesmal enthélt die Vorlage noch eine Variable ta2 (fiir einen vorkonfigurierten Testfall), in der eine weitere
richtige Losung konstruiert werden soll. Konstruieren Sie aullerdem wieder eine falsche Antwort (Variable wa):

ta2: [
[lldzlll
[Ilbzlll
[||g2||,
1,

wa: [
[||d2||,
[||g1||,
[||g2||,
17

lld2ll],
llb2ll],

"92"]

lldlll] ,
Ilblll] ,

|Ig1ll]

||d1ll ] ,
||b1ll ] ,
||b2ll]

26



STACK // Aufgabe 3: Weitere Felder

« Andern Sie im Fragetext wieder die Aufgabenstellung, zum Beispiel: ,, Verschieben Sie die Elemente, um den
Zahlen ihre anderen Schreibweisen zuzuordnen. “

e Der Rest des Felds ”Fragetext“ inklusive des Fragetext @ @ <p>Verschieben Sie die Elec‘e, um r'@"ahlen ihre anderen
. . Schreibwei dnen.
Parsons-Blocks kann erneut unverdndert bleiben. T e et
o . . [[parsons input="ans1 '[columns- 3 Irows- 2]]
Nur wenn Sie in den Aufgabenvariablen eine {

andere Zahl an Spalten als 3 festgelegt haben, ‘steps” : {#match_encode(steps)#),
. . . "headers" : {#headers#}
miissen Sie im 6ffnenden Tag des Parsons-Blocks )
noch den Wert des @ columns-Attributs [/parsons]]
. . <p>[[i t:ans1 lidation:ans1]]</p>
entsprechend anpassen. Diesmal muss dariiber pifinputansilf flvalidationans Ti</p /

hinaus auch das ®rows-Attribut angepasst werden, wenn Sie die Anzahl an Zeilen gedndert haben.
* Passen Sie erneut die Aufgabenbeschreibung an oder entfernen Sie sie.

« Im Feld ,,Aufgabenhinweis* und im Bereich , Eingabe“ miissen keine Anderungen im Vergleich zur Vorlage
vorgenommen werden. Achten Sie nur analog zu Folie 23 darauf, dass im Feld ,,Musterlosung® die korrekte
Anzahl an Spalten (und diesmal auch Zeilen) eingetragen ist.

* Auch der Riickmeldebaum kann unverdndert aus der Vorlage (ibernommen werden.
« Andern Sie analog zur ersten Beispielaufgabe das Standard-Feedback im Abschnitt ,,Optionen® (siehe Folie 14).

27



STACK // Moodle-Kurs ,, Tutorials STACK*

e Dort finden Sie Videotutorials, Beispielaufgaben, weitere Klickanleitungen und mehr

e Link: https://moodle.ruhr-uni-bochum.de/course/view.php?id=22225
« Passend zu dieser Klickanleitung empfehlen wir Ihnen:
—  Videotutorial ,,Drag-and-drop-Aufgaben mit STACK*

—  Offizielle Dokumentation von STACK zu Drag-and-drop-Aufgaben: https://docs.stack-
assessment.org/en/Specialist_tools/Drag and_drop/Parsons

RU f_J\ Dashboard LEARN2Gether[J OpenRUB[Z & Support (3 A = Teilnehmer/in

(EHTEHTT

Drag-and-drop-Aufgaben mit STACK

N Alles einklappen

Tutorials zu STACK f

STACK ist ein Moodle-Fragetyp, mit dem sich geschlossene und offene digitale mathematische Aufgaben umsetzen lassen, die automatisch
ausgewertet werden. Dabei ist es maoglich, dass STACK Aufgabenstellungen zufillig generiert und den Lernenden ein differenziertes und
adaptives Feedback bereitstellt.

In den Abschnitten des Kurses werden unterschiedliche Aspekte des Fragetyps STACK in Form von Videotutorials und Beispielaufgaben vermittelt.
Zum Start empfehlen wir lhnen die Inhalte des Abschnitts "Einfiihrung in STACK" und "Eine STACK-Aufgabe erstellen”, die Grundlagen vermitteln. winin g
Die weiteren Abschnitte kénnen in beliebiger Reihenfolge bearbeitet werden.

Dieser Kurs ist komplett 6ffentlich und ohne Login zugénglich. Um alle Funktionen uneingeschrankt nutzen zu kénnen, ist allerdings ein Account
fiir das Moodle der Ruhr-Universitat Bochum notwendig. Falls Sie noch keinen Account besitzen, kénnen Sie sich ber diesen Link kostenlos und
unkompliziert einen Account erstellen. Danach missen Sie sich noch in den Kurs einschreiben. Dies funktioniert unter diesem Link.



https://moodle.ruhr-uni-bochum.de/course/view.php?id=22225
https://docs.stack-assessment.org/en/Specialist_tools/Drag_and_drop/Parsons

HOCHSCHULE RUHR WEST

UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES Zuletzt gedndert: Freitag, 9. Oktober 2026

Dieses Dokument steht — ausgenommen verwendeter Logos bzw. Wort-/Bildmarken, Screenshots und anders gekennzeichneter Elemente — unter einer CC BY-SA 4.0 Lizenz.
Sie diirfen die Inhalte vervielfaltigen, verwenden, verarbeiten, vermischen und verbreiten unter der Bedingung, dass Sie die Originalautor:innen nennen und Beitrdge, die durch
Remix, Verdnderung oder Aufbau auf diesem Video entstehen, nur unter derselben Lizenz wie das Original verbreiten.

eNoel

Anmerkung fiir Nachnutzende | Version 1.0.a vom 09.10.2026

Empfohlene Zitation:

,Parametrisierbare Aufgaben mit STACK: Drag-and-drop-Aufgaben®, Team E-Learning@Hochschule Ruhr West von Jonas Lache, ist lizenziert unter einer CC BY-SA 4.0 International Lizenz
(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/).

Ausgenommen von der Lizenz sind die verwendeten Wort-/Bildmarken und alle anders gekennzeichneten Elemente.

Dieses Video basiert auf dem Video ,,Drag-and-drop-Aufgaben mit STACK®, Team E-Learning@Hochschule Ruhr West von Jonas Lache, das unter CC BY-SA 4.0
(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/) im Moodle-Kurs ,,E-Learning@HRW — Selbstlernkurs STACK* (https://elearning.hs-ruhrwest.de/course/view.php?id=24999) versffentlicht wurde.

Zusiitzliche Informationen fiir Nachnutzende:

Ursprungsort:
Moodle-Kurs ,,E-Learning@HRW — Selbstlernkurs STACK* (https://elearning.hs-ruhrwest.de/course/view.php?id=24999), Stand 09.10.2026, Version 1.0.a

Urheber:in(nen):
Jonas Lache, Team E-Learning@Hochschule Ruhr West, Mail: elearning@hs-ruhrwest.de

Bildnachweise (einzeln):
— Logo des Assessment-Systems STACK: stack-assessment.org, CC BY-SA 4.0

— Screenshots der Aufgaben ,,Parsons-1-minimal“, ,,Parsons-2-Interchangable-order*, , Drag_and_drop-1-grouping“ und ,,Drag_and_drop-2-Grid“ aus der STACK-Fragenbibliothek,
CCBY-SA 4.0

|
E- LEARNING



