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LERNEN AN AUßERSCHULISCHEN LERNORTEN
Freitags, 12-14 Uhr, Modul: VM4
Prof. Dr. Sandra Aßmann/ Raphaela Gilles, M.A.

17.05.2024 VR, Storytelling und Interviews



Zur heutigen Sitzung

1. Theorie: Virtual Reality, Immersion, Mnemotechniken

2. Storytelling

3. VR praktisch 
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1. Organisatorisches: Seminarplan
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+ Interviewführung bis 10.06.2024



Fragen

1. Was versteht man unter Virtual Reality? 

2. Was leistet VR? 

3. Wo sehen Sie Möglichkeiten und Grenzen für Lehr- und Lernprozesse?
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Storytelling

Beispiele für Veranstaltungen mit hohem Lernaufwand im Sinne des

Auswendiglernens: Statistik, Pädagogische Psychologie, Philosophie, 

Anglistik

 Geschichte(n)….?
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Storytelling: Brainstorming
- Chinesischer Garten (im botanischen Garten) oder antiker Palast  generell: Raum mit verschiedenen 

Theoretiker:innen als Avatare; Attribute wie Bücher oder Buchtitel, unterschiedliche Räume mit anderen 
Schwerpunkten/Epochen

- Medizin: Krankenhaus in der VR, Eingang mit Aufzügen, Symbole auf Aufzugknöpfen 
(z.B. Herz stellvertretend für Kardiologie,…)

- Routinen (z.B. feste Abfolge beim Aufstehen, z.B. Schlafzimmer, Badezimmer,…) nutzen und Elemente an 
Objekte hängen 

- Pädagogische Psychologie (GM2): Virtuelles Gehirn (begehbar), Krankheitsbilder visualisieren (z.B. mit 
Funktionsausfällen, Licht)

- Anglistik/Linguistikklausur (phonetisches Alphabet): Aufbau in Level, 3 Kursräume an der RUB mit 
Gegenständen (z.B. apple), Plakat mit Lautschrift als Lösung, Plakat mit romanischen Buchstaben, 3. Raum 
ohne Lösungshinweise 
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Die App: CoSpacesEDU
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Die App: CoSpacesEDU
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Aufgabe 1 bis zum 10.06.
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Bitte arbeiten Sie sich in die App ein: 
- Vollziehen Sie nach, wie Storytelling mit der App funktioniert (Key Features 

Creation Toolbox)
- Sehen Sie sich Beispiele an, insbesondere zum Storytelling, aber auch 

darüber hinaus (Gallery)
- Überlegen Sie anhand eines selbstgewählten Beispiels, wie ein Memo Palace 

gestaltet sein könnte

 Halten Sie zentrale Gedanken/Überlegungen bitte in Ihrem Lernjournal fest!



Aufgabe 2 bis zum 10.06.
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Führen Sie ein leitfadengestütztes Interview mit einer/m Studierenden durch, 
der/die sich in diesem Semester auf eine Prüfung vorbereiten muss, bei der es 
viel auswendig zu lernen gilt. Zeichnen Sie das Interview bitte auf (Handy, 
Diktiergerät)!

Den Leitfaden stellen wir über Moodle zur Verfügung. 

Die Ergebnisse besprechen wir am 31.05.
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!

Ruhr-Universität Bochum
Institut für Erziehungswissenschaft 
Soziale Räume und Orte des non-
formalen und informellen Lernens 
Universitätsstr. 150
44801 Bochum

Prof. Dr. Sandra Aßmann 
sandra.assmann@rub.de
GA 1/32
0234 / 32-23783

Anliegen bitte an
sro-ife@rub.de


