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Beschreibung: Anhand einer IQ-Stichprobe soll den Studierenden ein möglicher Anwendungs-
fall für den Gaußtest vorgestellt werden. In vier Aufgabenteilen leitet die Auf-
gabe durch die Vorgehensweise bei diesem Test.

Didaktische
Überlegungen:

In dieser Aufgabe lernen die Studierenden, ausgehend von konkreten Daten
und einer alltagssprachlich formulierten Hypothese einen geeigneten statisti-
schen Test zu finden, das Testverfahren durchzuführen und das Ergebnis kor-
rekt zu interpretieren. Insbesondere sollen die Studierenden in dieser Aufgabe
eine typische Anwendung des Gauß-Tests für den Erwartungswert einer Nor-
malverteilung bei bekannter Varianz kennenlernen.

Enthaltene
Fremdmaterialien:

keine

Daten oder Links
(evtl. aktualisieren):

keine

Lizenz:
”
Handreichung zur Aufgabe

’
IQ-Stichprobe‘“ wurde entwickelt von Daniel Meißner an der Ruhr-Universität Bochum. Dieses

Werk ist lizenziert unter der Lizenz
”
Creative Commons Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International“:

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/.

1Eine mehrteilige Aufgabe ist eine digitale Aufgabe, bei der die einzelnen Aufgabenteile nacheinander angezeigt werden. Es muss
zunächst ein Aufgabenteil korrekt beantwortet werden, bevor man den nächsten Aufgabenteil bearbeiten kann.
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Screenshots aus der Aufgabe

Aufgabe – Hypothese und Alternative auswählen:

Aufgabe – Teststatistik auswählen:

Aufgabe – Wert der Teststatistik berechnen:

Aufgabe – Testentscheidung treffen:
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