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Randomisierung: ja

Aufgabentyp: tutorielle Aufgabe1

Beschreibung: In der Aufgabe sollen die Studierenden eine Binomial-Wahrscheinlichkeit zu-
erst exakt berechnen und anschließend mit der Normalapproximation approxi-
mativ berechnen. Die Normalapproximation soll einmal mit und einmal ohne
Stetigkeitskorrektur durchgeführt werden. Bei falschen Antworten bekommen
sie durch Teilaufgaben eine Hilfestellung bei der Standardisierung und der
Stetigkeitskorrektur.

Didaktische
Überlegungen:

Die Studierenden lernen die Anwendung der Normalapproximation zur nähe-
rungsweisen Berechnung von Wahrscheinlichkeiten. Zwischenschritte helfen ih-
nen dabei, die Zufallsvariable zu standardisieren und die Normalapproximation
durchzuführen. Anhand der erhaltenen Ergebnisse kann die Genauigkeit der
Normalapproximation mit und ohne Stetigkeitskorrektur beurteilt werden.

Enthaltene
Fremdmaterialien:

Diese Aufgabe bindet das Skript stackselbstlern.js von Michael Kallweit
für die Aufgabennavigation ein.

Daten oder Links
(evtl. aktualisieren):

keine

Lizenz:
”
Handreichung zur Aufgabe

’
Normalapproximation‘“ wurde entwickelt von Christian Müller an der Heinrich-Heine-Universität

Düsseldorf. Dieses Werk ist lizenziert unter der Lizenz
”
Creative Commons Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen

4.0 International“: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/.

1Eine tutorielle Aufgabe ist eine digitale Aufgabe, die im Falle einer fehlerhaften Antwort in kleinere und einfachere Teilaufgaben
unterteilt wird. Nach der Bearbeitung dieser Teilaufgaben werden die Lernenden zur erneuten Bearbeitung der ursprünglichen
Aufgabe aufgefordert.
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Screenshots aus der Aufgabe

(a) Teilaufgabe – Binomial-Wahrscheinlichkeit berechnen:

i.) Zwischenschritt – passende Verteilung auswählen:

(b) Teilaufgabe – approximative Wahrscheinlichkeit ohne Stetigkeitskorrektur berechnen:

i.) Zwischenschritt – Ereignis umschreiben:
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ii.) Zwischenschritt – Standardisierung durchführen:

iii.) Zwischenschritt – Normalapproximation durchführen:

(c) Teilaufgabe – approximative Wahrscheinlichkeit mit Stetigkeitskorrektur berechnen:
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i.) Zwischenschritt – Ereignis umschreiben:

ii.) Zwischenschritt – Standardisierung durchführen:

iii.) Zwischenschritt – Normalapproximation durchführen:
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