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Aufgabentyp: tutorielle Aufgabe1

Beschreibung: In der Aufgabe sollen die Studierenden eine Binomial-Wahrscheinlichkeit zu-
erst exakt berechnen und anschließend mit der Poisson-Approximation ap-
proximativ berechnen. Außerdem wird die Größenordnung des Approximati-
onsfehlers abgefragt. Nachdem die Aufgabe richtig gelöst wurde, können die
Studierenden mit einer interaktiven Anwendung erkunden, wie sich der Appro-
ximationsfehler ändert, wenn die Parameter n und p der Binomialverteilung
verändert werden.

Didaktische
Überlegungen:

Die Studierenden lernen die Anwendung der Poisson-Approximation zur nähe-
rungsweisen Berechnung von Binomial-Wahrscheinlichkeiten. Ein Zwischen-
schritt hilft ihnen dabei, den Parameter der Poisson-Verteilung zu bestimmen
und die Poisson-Approximation durchzuführen. Anhand der erhaltenen Ergeb-
nisse kann die Genauigkeit der Poisson-Approximation beurteilt werden. Die
interaktive Anwendung im Feedback der letzten Teilaufgabe veranschaulicht
den Approximationsfehler visuell.

Enthaltene
Fremdmaterialien:

Diese Aufgabe bindet das Skript stackselbstlern.js von Michael Kallweit
für die Aufgabennavigation ein.

Daten oder Links
(evtl. aktualisieren):

keine

Lizenz:
”
Handreichung zur Aufgabe

’
Poisson-Approximation‘“ wurde entwickelt von Christian Müller an der Heinrich-Heine-Universität

Düsseldorf. Dieses Werk ist lizenziert unter der Lizenz
”
Creative Commons Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen

4.0 International“: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/.

1Eine tutorielle Aufgabe ist eine digitale Aufgabe, die im Falle einer fehlerhaften Antwort in kleinere und einfachere Teilaufgaben
unterteilt wird. Nach der Bearbeitung dieser Teilaufgaben werden die Lernenden zur erneuten Bearbeitung der ursprünglichen
Aufgabe aufgefordert.
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Screenshots aus der Aufgabe

(a) Teilaufgabe – Wahrscheinlichkeit exakt berechnen:

i.) Zwischenschritt – passende Verteilung auswählen:

(b) Teilaufgabe – Wahrscheinlichkeit approximativ berechnen:

i.) Zwischenschritt – Parameter der Poisson-Verteilung auswählen:

2



(c) Teilaufgabe – Approximationsfehler angeben:

Interaktive Anwendung im Feedback:
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