Handreichungen zur Aufgabe ,,Baumdiagramm

Titel der Aufgabe:
Autoren:

Lizenz:
Zielgruppe:
Thema:

Tags:

Randomisierung:
Aufgabentyp:

Beschreibung:

Didaktische
Uberlegungen:

Enthaltene
Fremdmaterialien:

Daten oder Links
(evtl. aktualisieren):

Screenshot der

anfanglichen Aufgabe:

13

Baumdiagramm

Riko Kelter, Universitiat Siegen

CC BY-SA 4.0

Studierende der Mathematik und von Serviceveranstaltungen

Kombinatorik

Stochastik, = Wahrscheinlichkeitstheorie, = Kombinatorik, = Urnenmodelle,

Laplace-Experimente
nein
tutorielle Aufgabe'

In der Aufgabe sollen die Studierenden ein kombinatorisches Problem lésen,
welches sich mit Hilfe eines zweistufigen Baumdiagramm modellieren lésst. Die
Aufgabe besteht aus drei Teilaufgaben (siehe Screenshot unten).

Das Problem lisst sich mit Hilfe der Pfadregeln in Baumdiagrammen und dem
Satz der totalen Wahrscheinlichkeit 16sen.

Diese Aufgabe bindet das Skript stackselbstlern.js von Michael Kallweit
fiir die Aufgabennavigation ein.

keine

¥ Inhalt und Umfang dieser Aufgabe

In dieser Aufgabe lernen Sie, wie Sie ein Baumdiagramm zur Losung kombinatorischer Fragestellungen nutzen kénnen. In
Aufgabenteil (a) bestimmen Sie die einzelnen Wahrscheinlichkeiten im Baumdiagramm. In Aufgabenteil (b) wenden Sie die erste
Pfadregel an. In Aufgabenteil (c) wenden Sie die zweite Pfadregel an.

Kiste mit Wiirfeln

Bei einem Spiel greift man verdeckt in eine Kiste mit kleinen Wiirfeln, von denen sechs mit einem ,U” und vier mit einem ,A"
beschriftet sind. Sie ziehen in zwei Ziigen ohne Zuriicklegen. Das folgende Baumdiagramm veranschaulicht die Situation.
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(a) Geben Sie die Wahrscheinlichkeiten a bis f an.

(b) Berechnen Sie nun die Wahrscheinlichkeit fiir das Ereignis, im ersten Zug den Buchstaben A und im zweiten Zug den Buchstaben
U zu ziehen:

(c) Berechnen Sie nun die Wahrscheinlichkeit fiir das Ereignis, zwei gleiche Buchstaben zu ziehen:
Widmen wir uns zunachst Teilaufgabe (a).

Die Wahrscheinlichkeit a betragt:

IEine tutorielle Aufgabe ist eine digitale Aufgabe, bei der die eigentlich zu lésende Aufgabe in kleinere und einfachere Teilaufgaben
unterteilt wird. Die Lernenden werden dann zur Bearbeitung dieser Teilaufgaben aufgefordert, wenn sie die eigentliche Aufgabe
nicht 16sen konnen. Die Zwischenschritte sind als Hilfestellung gedacht, die den Lernenden aber nicht nur prisentiert werden,
sondern mit denen sich die Lernenden aktiv auseinandersetzen miissen.

,Handreichungen zur Aufgabe ,,Baumdiagramm® wurde entwickelt von Riko Kelter an der Universitéit Siegen. Dieses Werk ist lizenziert unter einer
Creative Commons Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International Lizenz. Um eine Kopie der Lizenz zu erhalten, besuchen
Sie http: //creativecommons. org/licenses/by-sa/4.0/.
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