
Handreichung zur Aufgabe
”
Lotto 6aus49“

Titel der Aufgabe: Lotto 6aus49

Screenshot der
anfänglichen Aufgabe:

Autoren: Axel Bücher, Peter Kern, Christian Müller, Heinrich-Heine-Universität Düssel-
dorf

Lizenz: CC BY-SA 4.0

Zielgruppe: Mathematische Statistik und Wahrscheinlichkeitsrechnung, Mathematik, Phy-
sik, Informatik, Ingenieurwissenschaften, Wirtschaftswissenschaften, Pharma-
zie, Humanmedizin und Gesundheitswissenschaften

Thema: Kombinatorik

Tags: Stochastik, Wahrscheinlichkeitstheorie, Kombinatorik, Urnenmodell, hyper-
geometrische Verteilung

Randomisierung: ja

Aufgabentyp: mehrteilige Aufgabe

Beschreibung: In der Aufgabe sollen die Studierenden verschiedene Gewinn- und Verlust-
wahrscheinlichkeiten für das Lottospiel 6aus49 berechnen. Dazu wird die Mo-
dellierung mit einem kombinatorischen Modell und der hypergeometrischen
Verteilung schrittweise aufgebaut. Weiterführende Aufgabenteile berücksichti-
gen zusätzlich die Ziehung der Superzahl und das Lottospiel mit System.

Didaktische
Überlegungen:

Die Studierenden untersuchen die Erfolgschancen beim Lottospiel 6aus49 mit
den Methoden der elementaren Stochastik. Die erhaltenen Wahrscheinlichkei-
ten können mit den auf der offiziellen Lotto-Webseite angegebenen verglichen
werden. Ebenso können die beiden Lösungswege – mit einem kombinatori-
schen Modell und mit der daraus abgeleiteten hypergeometrischen Verteilung
– miteinander verglichen werden. Basierend auf den Ergebnissen der Aufgabe
können die Studierenden die Teilnahme an diesem Glücksspiel kritisch disku-
tieren.

Enthaltene
Fremdmaterialien:

Diese Aufgabe bindet das Skript stackselbstlern.js von Michael Kallweit
für die Aufgabennavigation ein.

Daten oder Links
(evtl. aktualisieren):

keine

Lizenz:
”
Handreichung zur Aufgabe

’
Lotto 6aus49‘“ wurde entwickelt von Christian Müller an der Heinrich-Heine-Universität Düssel-

dorf. Dieses Werk ist lizenziert unter der Lizenz
”
Creative Commons Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0

International“: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/.
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Screenshots aus der Aufgabe

(a1) Teilaufgabe – passendes kombinatorisches Modell auswählen:

(a2) Teilaufgabe – Parameter des Modells bestimmen:

(a3) Teilaufgabe – Anzahl der möglichen Ergebnisse berechnen:
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(a4) Teilaufgabe – Anzahl der günstigen Ergebnisse berechnen:

(a5) Teilaufgabe – Wahrscheinlichkeit berechnen:

(b1) Teilaufgabe – passende Verteilung auswählen:

(b2) Teilaufgabe – Parameter der Verteilung bestimmen:
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(b3) Teilaufgabe – Wahrscheinlichkeiten berechnen:

(c1) Teilaufgabe – Anzahl der Spielreihen berechnen:

(c2) Teilaufgabe – Gewinnwahrscheinlichkeit berechnen:

(c3) Teilaufgabe – Verlustwahrscheinlichkeit berechnen:
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