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Beschreibung: In der Aufgabe sollen die Studierenden das sogenannte Geburtstagsproblem
lösen, d. h. die Wahrscheinlichkeit bestimmen, dass von n Personen in einem
Raum mindestens zwei am selben Tag Geburtstag haben. Beantworten die
Studierenden diese Aufgabe falsch, wird sie in mehrere Teilaufgaben unter-
teilt. Darunter befinden sich zahlreiche Single- und Multiple-Choice-Aufgaben
zu Laplace-Experimenten und der Wahrscheinlichkeit des Gegenereignisses so-
wie Aufgaben, bei denen Teilergebnisse angegeben werden sollen. Wurde die
ursprüngliche Aufgabe richtig gelöst, können die Studierenden mit einer inter-
aktiven Anwendung erkunden, wie sich die Wahrscheinlichkeit ändert, wenn n
verändert wird.

Didaktische
Überlegungen:

Das Geburtstagsproblem ist nicht trivial, aber mit einfachen Mitteln zu lösen,
wenn einmal ein Ansatz gefunden ist. Die Aufgabe enthält Zwischenschritte
und Hilfestellungen. Diese sollen die Studierenden beim Lösen des Problems
helfen. Die Motivation der Lernenden soll dabei aufrecht erhalten sowie ihr
Kompetenzerleben gefördert werden.

Enthaltene
Fremdmaterialien:

Diese Aufgabe bindet das Skript stackselbstlern.js von Michael Kallweit
für die Aufgabennavigation ein.

Daten oder Links
(evtl. aktualisieren):

keine

Lizenz:
”
Handreichung zur Aufgabe

’
Geburtstagsproblem‘“ wurde entwickelt von Jonas Lache an der Ruhr-Universität Bochum. Dieses

Werk ist lizenziert unter der Lizenz
”
Creative Commons Namensnennung-Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International“:

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/.

1Eine tutorielle Aufgabe ist eine digitale Aufgabe, die im Falle einer fehlerhaften Antwort in kleinere und einfachere Teilaufgaben
unterteilt wird. Nach der Bearbeitung dieser Teilaufgaben werden die Lernenden zur erneuten Bearbeitung der ursprünglichen
Aufgabe aufgefordert.
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Screenshots aus der Aufgabe

Aufgabe – Wahrscheinlichkeit angeben:

i.) Zwischenschritt – Urnenmodell wählen:

ii.) Zwischenschritt – Gegenereignis angeben:
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iii.) Zwischenschritt – Wahrscheinlichkeit des Gegenereignisses:

iv.) Zwischenschritt – Aussagen zu Laplace-Experimenten:
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v.) Zwischenschritt – Zwischenergebnisse angeben:

Interaktive Anwendung im Feedback der ursprünglichen Aufgabe:
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